P

Bicicleta caloi = new Bicicleta();




Orientacao a Objetos

e super() e this();
- super — classe 'mae’
- this — classe atual;

- Exemplo:
void mudarX(int x){
this.x = x;

=2



Orientacao a Objetos

e Pacotes (introducao)

- Exemplo

package aula3;
class Computador {

}



Orientacao a Objetos

 O.comando package € sempre o primeiro
comando de um arquivo... ele vem antes de
gualquer coisal!

"+ Para que a sua Classe dentro de um pacote
enxergue outra classe em outro pacote, use o
comando import
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Orientacao a Objetos

-}}port nomedoPacote.NomeDaClasse;
* Import nomedoPacote.”;
- Importa todas as classes de um pacote




Orientacao a Objetos

* Pra que eu limite o acesso a variaveis e
metodos existem modificadores de acesso!

~» Java possui 4 modificadores de acesso...
? public
protected
defauilf
3 p rivate
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Orientacao a Objetos

 Modificadores de Acesso

Classes

SO podem ser “default” ou public ..
Construtores
e private | protected
Variaveis
~'Quaiue__r modificador...
Va riaveissocais
'.( +Nao tem sentido modificadores...
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Orientacao a Objetos

e 'static’
- Sao variaveis associadas a uma Classe e
existem antes de qualquer objeto existir...

— Variaveis static sao comuns a todos os
objetos de uma mesma Classe!]

ex. contagem de uma populac3o...
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Orientacao a Objetos

e 'static'’

- Podem ser chamados antes da instanciacao
de qualquer objeto pois estao associados a
uma Classe

NomeDaClasse.variavelStatic;
NomeDaClasse.metodoStatic();



Orientacao a Objetos

Espaco Static
comum a todos da classe
Bicicleta

A

18 mph

18 mph
90 rpm

a0 rpm

cadence

cadence
Sth gear

5th gear
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Orientacao a Objetos

e Polimorfismo — capacidade de assumir formas
diferentes...

> veiculo > jegue,moto,aviao,...



Orientacao a Objetos

+ frear()
+ acelerar()
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Orientacao a Objetos

+ frear()
+ acelerar()

A

+ estacionar(Veiculo v);
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Orientacao a Objetos

Motorista

+ estacionar(Veiculo v);

Motorista consegue estacionar qualquer
Veiculo de tal forma que eu nao preciso alterar
o codigo da Classe Motorista...

ou seja estacionar comporta-se de formas
diferentes para cada tipo de Veiculo
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Orientacao a Objetos

, P
el
by "§

¥ NN
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Orientacao a Objetos

+ frear()
+ acelerar()
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Orientacao a Objetos

 Polimorfismo
~ - Usar um objeto no lugar de outro...

- Um objeto intermediario que so fornece as
informacoes necessarias ...

— eX. Motorista estacionando Veiculo!

x &
S,
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Motorista

+ estacionar(Veiculo v);
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Orientacao a Objetos

+ frear()
+ acelerar()

N

Jegue

Moto Aviao




Orientacao a Objetos

* Veiculo serve para que tenhamos um
olimorfismo por heranca!




Orientacao a Objetos

e Mas Veiculo € um conceito muito abstrato...

e Tem sentido definir como um veiculo
generico freia?

 Como garantir qgue as subclasses vao
| implementar freia() 7

x &
S,

hgy —~y
‘ -

E "
.
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Orientacao a Objetos

+ frear()
+ acelerar()
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Orientacao a Objetos

e E se ndo houver subclasses de Veiculo?

- Um Veiculo nao pode ser construido porque
ele € apenas um conceito...

* Mas ele € 6timo como uma abstracao, um
: iIntermediario, uma interface de
comunicacao!

> »
._ 2 = 4

= L
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Orientacao a Objetos

 Dizemos que Veiculo € uma classe abstrata
pois possui comportamentos que sao abstratos,
que nao podem ser claramente definidos...

[« S50 comportamentos que véo ser definidos nas
subclasses...
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Orientacao a Objetos

 Entao se uma classe for abstrata(apenas um
conceito) ela nao pode ser construida, ou seja
nao € possivel criar um objeto dessa Classe...

— caso a classe tenha no minimo um
comportamento abstrato ela nao pode ser
construida por completo...

¥ - Ex: Vei€ulo, Mamifero, Sistema,Maquina

S
.:‘\.-..:x o
- [ R
Sl | -
pa =
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Orientacao a Objetos

* public abstract class NomeDaClasse { ... }

— O modificador abstract diz se uma classe é
abstrata ou nao em java..

- Classes abstratas NAO podem ser
instanciadas, NAO podem ser construidas...



Orientacao a Objetos

* Classes s0 sao abstratas porque definem
comportamentos abstratos.

e Para definir comportamentos abstratos usamos
tambéem o modificador abstract em meétodos...

public void abstract frear();



Orientacao a Objetos

» Classes abstratas obrigam os seus
comportamentos a serem definidos em algum
ponto da hierarquia antes de que ela possa ser
instanciada...
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Orientacao a Objetos

+ frear() <abstract>
+ acelerar() <abstract>

K

(

+ frear()<abstract>
+ acelerar()

+ frear()

Jeqgue
+ acelerar() °
’ Bicicleta T rear()
T 4
1 - ' __'_¢
L & f,i'

a que Jegue possa ser criada ela precisa obrigatoriamente definir
- frear() e acelerar() caso contrario ela tera de ser abstract tambem!
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Orientacao a Objetos

e Classes abstratas

- Uma classe abstrata pura nao deveria ter
construtor pois nao pode ser instanciada,

— mas caso uma subclasse queira fazer uma
referéncia a um construtor supery(...); logo
elas podem ter construtores, mas nao sao

- consjderadas como sendo puras!
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Orientacao a Objetos

Heranca Pura vs. Extendida

///Jegue morde mas Aviao nao..

+ frear() <abstract>
+ acelerar() <abstract>

Jegue Avido + frear()
+ acelerar()
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Orientacao a Objetos

* |nterface € uma classe abstrata “pura”

— Nao tem construtor
- SO tem meétodos abstratos
— Variaveis sao todas constantes...
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Orientacao a Objetos

. do uma interface uma classe abstrata pura
/ a N30 possui
— Construtor

- Métodos definidos




Orientacao a Objetos

public interface contasAritmeticas {
int somar(int a, int b);
int multiplicar(int b, int ¢);

_ todos os metodos sao considerados como sendo
3 public.abstract implicitamente. Porque?
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Orientacao a Objetos

 Podemos dizer que uma interface € uma
especie de contrato entre 2 classes, onde uma
classe se compromete a implementar(definir)
0s comportamentos de uma interface
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Orientacao a Objetos

 Emn Java como vimos todo mundo so tem uma
mae, logo so pode herdar de uma classe, mas
uma classe pode “assinar varios contratos” ou
seja implementar varias interfaces!
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Orientacao a Objetos

class’ Calculos extends Math implements
/ ontasAritmeticas, ContasLogaritmicas,
ContasComplexas {




Orientacao a Objetos

« Com uma interface herdando outra ela se
anexa ao seu contrato tudo que esta no outro...

public interface A extends B, C, D {

'_"-5";._::nofge que-B € e D também s3o interfaces!



Orientacao a Objetos

 Quando uma classe implementa uma interface
entao dizemos que esta classe possui agora a
especificacao dessa interface

! public class A implements B { ... }

B Obj = new, A()

mas ‘noteque obj sO enxergara o que estiver
definido em B!
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Orientacao a Objetos

* Dizemos que interfaces fornecem polimorfismo
sem heranca

* Se eu sei que um objeto implementa uma
~interface eu posso esses métodos sem saber
como eles serao definidos!
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Orientacao a Objetos

+ frear() <abstract>
+ acelerar() <abstract>

K

(

+ frear()<abstract>
+ acelerar()

+ frear()

Jeqgue
+ acelerar() °
’ Bicicleta T rear()
T 4
1 - ' __'_¢
L & f,i'

a que Jegue possa ser criada ela precisa obrigatoriamente definir
- frear() e acelerar() caso contrario ela tera de ser abstract tambem!
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Orientacao a Objetos

+ frear() <abstract>
+ acelerar() <abstract>

K

(

+ frear()<abstract>
+ acelerar()

+ frear()

Jeqgue
+ acelerar() °
’ Bicicleta T rear()
T 4
1 - = __'-¢
L & f,i'

a que Jegue possa ser criada ela precisa obrigatoriamente definir
- frear() e acelerar() caso contrario ela tera de ser abstract tambem!
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Orientacao a Objetos

 Faca uma classe Pessoa que € um Mamifero, e
Implementa as interfaces Empregado, Cidadao,
Contribuinte,Professor
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Orientacao a Objetos

FaAULOWIEIRARSUN COM | HTTE £/ BLOGS. SUN. COM  FALILOWIE IR A



